
TEPROM V4.04 での変更のお知らせ 
 

○板ジグ作成処理を改造し、計算時間の短縮、形状の向上、突起穴作成の安定性が得ら

れました。 

 

○64 ビットのシェーディング処理が導入され、画面表示の速度が向上しました。 

 


